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PREFEITURA MUNICIPAL DE AGROLANDIA
Secretaria de Desenvolvimento Educacional

ESTUDO TECNICO PRELIMINAR (ETP)

O presente documento caracteriza a primeira etapa da fase de planejamento e apresenta os
devidos estudos para a contratacdo de solucdo que atenderd a necessidade abaixo
especificada:

1. IDENTIFICACAO DE UNIDADE REQUISITANTE E DO RESPONSAVEL PELA REALIZACAO DO
ESTUDO (NOME, CARGO E MATRICULA)

Unidade Requisitante: Secretaria de Desenvolvimento Educacional;
Responsavel pelo Estudo: Caroline Diimes Frémming

2. DESCRIGCAO DA NECESSIDADE

A presente contratacdo tem por finalidade atender a demanda da Secretaria Municipal de
Educacdo quanto a implantacdo de projetos de Informatica Educacional e Robdtica
Educacional, destinados aos alunos do Ensino Fundamental da rede municipal,
contemplando o desenvolvimento de competéncias relacionadas a cultura digital,
pensamento computacional, raciocinio légico, criatividade e resolucao de problemas.

A insercdo de tecnologias educacionais no ambiente escolar estd alinhada as diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular — BNCC, especialmente no que se refere ao uso pedagdgico
das tecnologias digitais, a promoc¢do de metodologias ativas e ao estimulo a inova¢do no
processo de ensino-aprendizagem.

A contratagdo justifica-se pela necessidade de ampliar o acesso dos estudantes as
ferramentas tecnoldgicas educacionais, proporcionando aulas praticas de informatica,
programacdo, robdtica e introducdo a Inteligéncia Artificial, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI e para a formacao integral dos
alunos.

O projeto devera atender 04 (quatro) turmas de Informatica Educacional e 04 (quatro)
turmas de Robdtica Educacional, com execucdo de atividades praticas utilizando
equipamentos, kits tecnoldgicos e material didatico fornecidos pela contratada, garantindo
suporte pedagdgico adequado e alinhamento com os contetdos curriculares.

Ressalta-se que a rede municipal ndo dispGe, atualmente, de todos os recursos técnicos,
materiais e humanos necessdrios para a execucdo integral das atividades especializadas
previstas, tornando-se necessdria a contratacdo de empresa especializada para
implementagao da solugdo educacional.
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A contratacdo sera realizada conforme as disposices da Lei n2 14.133, observando os
principios da legalidade, eficiéncia, economicidade e interesse publico.

3. REQUISITOS NECESSARIOS DA CONTRATACAO

Para atendimento da necessidade apresentada, a contratacdo deverd observar requisitos
técnicos, pedagégicos e operacionais minimos, garantindo a adequada execucdao dos
projetos de Informatica Educacional e Robdtica Educacional junto aos alunos da rede
municipal de ensino.

3.1 Requisitos Pedagodgicos

A empresa contratada devera fornecer solugao educacional completa, contemplando:

e Conteldo programatico compativel com as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular — BNCC;

e Metodologia baseada em praticas pedagodgicas ativas, com aulas praticas e
interdisciplinares;

e Desenvolvimento de competéncias relacionadas a cultura digital, pensamento
computacional, raciocinio logico e resolugdo de problemas;

e Atividades de programacao educacional adequadas as faixas etdrias atendidas;

e Inclusio de conteludos introdutdrios de Inteligéncia Artificial de forma ludica e
aplicada;

¢ Planejamento pedagdgico anual ou semestral das atividades.

3.2 Recursos Humanos

A contratada devera disponibilizar:

e Instrutor(es) com experiéncia comprovada em Informatica Educacional e/ou Robética
Educacional;

e Profissionais com conhecimento em tecnologias educacionais;

e Suporte técnico e pedagdgico durante toda a execucao contratual.

3.3 Materiais e Equipamentos
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A contratada devera fornecer todos os materiais e equipamentos necessarios a execuc¢ao das
aulas, incluindo:

e Kits de robdtica educacional apropriados a faixa etaria;

e Computadores ou notebooks para atividades praticas;

e Softwares ou plataformas educacionais;

e Recursos para programacao por blocos ou linguagem visual;

e Equipamentos complementares para automacao e experimentacgao tecnoldgica;

e Material didatico para alunos e professores.

Serd admitida a utiliza¢do de equipamentos equivalentes tecnicamente compativeis, vedado
o direcionamento de marca, nos termos da Lei n? 14.133.

3.4 Execugdo das Aulas
A execucgdo devera contemplar:

e Atendimento de 04 (quatro) turmas de Informatica Educacional,;
e Atendimento de 04 (quatro) turmas de Robdtica Educacional;

e Aulas presenciais semanais conforme cronograma da Secretaria Municipal de
Educacgao;

e Carga horaria minima:
e Informatica Educacional: 60 (sessenta) minutos por turma;
e Robotica Educacional: 90 (noventa) minutos por turma;

e Desenvolvimento de atividades praticas com acompanhamento pedagégico.

a) DESCRICAO DOS PROJETOS PEDAGOGICOS — ROBOTICA EDUCACIONAL

A empresa participante devera oferecer projeto pedagogico completo de Robdtica
Educacional e Educacdo Tecnolégica, contemplando atividades praticas progressivas para
alunos do Ensino Fundamental | e I, com utilizacdo de metodologias ativas e conteudos
alinhados a Base Nacional Comum Curricular — BNCC.

As aulas deverdao envolver montagem, programacdo, automacdo e desenvolvimento de
projetos tecnolégicos utilizando kits educacionais e plataformas digitais apropriadas a faixa
etaria.
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3.4.1 Projeto de Programacao Inicial por Blocos (Programacao Tangivel)

A empresa deverd oferecer aulas de introdugdo a logica de programacao utilizando recursos
de programacao tangivel ou por blocos fisicos e digitais (ou equivalentes), permitindo que os
alunos:

e Desenvolvam habilidades cognitivas desde os anos iniciais;
e Criem algoritmos basicos por meio de blocos de programacao;
e Programem robds educacionais de forma ludica;

e Desenvolvam criatividade por meio de atividades envolvendo movimento, musica e
arte;

e Realizem atividades sem necessidade de leitura avancada ou uso continuo de telas.

As atividades deverao estimular competéncias do método STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica), por meio de aprendizagem pratica e interativa.

3.4.2 Projeto de Montagem e Programagao com Kits Estruturais

A empresa devera oferecer aulas praticas utilizando kits de robética educacional estruturais
(ou equivalentes), possibilitando que os alunos:

e Construam modelos mecanicos e robodticos;
e Utilizem motores e sensores educacionais;
e Programem modelos por meio de software intuitivo;

e Desenvolvam atividades interdisciplinares envolvendo ciéncia, matematica e
linguagem;

e Trabalhem organizagao, interpretacao e resolugdo de problemas.

Os kits deverdo conter pegas estruturais, sensores, motores e interface de programacao.

3.4.3 Projeto de Programacao e Robos Funcionais (Nivel Intermediario)

A empresa devera oferecer aulas com kits de robdtica educacional que permitam a
construcdo e programacao de rob6s funcionais, contemplando:

e Programacao por blocos visuais em computador ou tablet;
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e Utilizacdo de sensores e atuadores;
e Conexao via tecnologias sem fio (Bluetooth ou equivalente);
e Desenvolvimento de projetos baseados em resolucdo de problemas.

As atividades deverdo abordar conceitos basicos de ciéncia, tecnologia e engenharia.

3.4.4 Projeto de Robodtica Avangada e Resolugdo de Problemas

A empresa devera oferecer aulas voltadas ao desenvolvimento de projetos investigativos,
envolvendo:

e Construgdo de robos programaveis;

e Aplicagdo pratica de conceitos de matematica e fisica;
e Desenvolvimento de algoritmos mais complexos;

e Testes e ajustes de protétipos tecnolégicos.

As atividades deverdo ser direcionadas principalmente aos alunos dos anos finais do Ensino
Fundamental.

3.4.5 Projeto de Maquinas Simples e Sistemas Mecanicos

A empresa devera oferecer aulas praticas que abordem conceitos de:
e Forca e movimento;
e Energia;
e Estruturas mecanicas;
e Engrenagens e mecanismos simples.

Os alunos deverdao construir modelos que permitam compreender o funcionamento de
maquinas utilizadas no cotidiano.

3.4.6 Projeto de Robds Educacionais Programaveis

A empresa devera oferecer aulas com robds educacionais programaveis que permitam:
e Programacao por blocos digitais;

e Reconhecimento de cores e sensores basicos;
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e Desenvolvimento de projetos interativos;
e Construcao de estruturas robdticas moveis.

As atividades deverdo incentivar a criatividade e o raciocinio légico.

3.4.7 Projeto de Prototipagem com Impressora 3D

A empresa devera disponibilizar impressora 3D educacional durante a execugao do projeto,
permitindo que os alunos:

e Desenvolvam protétipos robdticos;
e Criem pecas personalizadas para projetos;
e Trabalhem conceitos de modelagem e inovagdo tecnolégica;

e Relacionem contetdos de diferentes disciplinas com aplicagGes praticas.

3.4.8 Projeto de Experimentagdao com Drone Educacional

A empresa devera oferecer aulas praticas utilizando drone educacional (ou equivalente),
contemplando:

e Introdugdo ao funcionamento de drones;

e Aplicagdes tecnoldgicas e cientificas;

e Desenvolvimento de projetos praticos;

e Nogdes basicas de programagdo e automacgdo aplicadas ao uso educacional.

As atividades deverao estimular criatividade, resolucdao de problemas e experimentacao
pratica.

3.4.9 Projeto de Eletronica e Automacao Educacional

A empresa deverd oferecer aulas praticas utilizando placas de prototipagem eletrénica ou
equivalentes, contemplando:

e Introdugao a eletronica basica;
e Automacado de dispositivos;

e Programacdo de sensores;
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e Desenvolvimento de projetos tecnolégicos simples.

As atividades deverdao permitir a integracdo entre hardware e software em nivel
introdutério.

b) DESCRICAO DOS PROJETOS COMPLETOS — INFORMATICA EDUCACIONAL

A presente contratacdo tem por objeto a prestacio de servicos especializados em
Informatica Educacional, com execucdo de aulas presenciais para 04 (quatro) turmas do
Ensino Fundamental |, contemplando conteudos de cultura digital, pensamento
computacional, raciocinio légico e utilizacdo pedagdgica de ferramentas tecnoldgicas,
conforme diretrizes da Base Nacional Comum Curricular — BNCC.

Jicipm.com. br/p3695399b83a83

A contratada devera disponibilizar metodologia ativa e interdisciplinar, com material
didatico proprio, recursos digitais e atividades praticas em laboratério de informatica,
promovendo o desenvolvimento das competéncias tecnoldgicas essenciais para o século XXI.

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

O projeto devera contemplar o desenvolvimento das seguintes habilidades da BNCC para o
Ensino Fundamental:

e EFO5LPO5 — Produzir textos utilizando editores digitais;
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e EFO05CI04 — Utilizar fontes digitais com seguranca;
e EFO5HIO8 — Investigar transformacdes tecnoldgicas ao longo da histdria;
e EFO5GEO3 — Analisar impactos da tecnologia na sociedade.
Devera ainda estimular:
e Pensamento computacional;
e Raciocinio légico;
e Cultura digital;
e Uso seguro da internet;

e Criatividade e resolu¢do de problemas.
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DESCRICAO DO CONTEUDO PROGRAMATICO MINIMO

A contratada devera oferecer aulas contemplando, no minimo, os seguintes eixos tematicos:

3.4.10 Introdugao a Tecnologia e Sociedade

e Importancia da tecnologia no cotidiano;
e Evolucdo dos computadores;
e Transformacgdes tecnolégicas ao longo da histéria;

e Aplicagdes da informatica na sociedade.

3.4.11 Sistemas Operacionais e Ambiente Digital

e Conceitos basicos de sistema operacional;
e Utilizacao pratica de ambiente computacional;
e Diferencas entre sistemas operacionais de dispositivos mdveis;

e Organizacdo de arquivos e pastas.

3.4.12 Digitacdo e Producdo de Textos Digitais
e Técnicas basicas de digitacao;
e Configuracdo de paginas;
e Formatagdo de textos;
e Conceitos basicos de normas de apresentacdo de trabalhos escolares.

Utilizando ferramentas educacionais compativeis com softwares amplamente utilizados no
mercado, tais como recursos equivalentes aos aplicativos da empresa Microsoft e da
empresa Google.

3.4.13 Planilhas Eletronicas e Calculos Digitais

e Operadores matematicos basicos;
e Formulas simples;
e Aplicagdo pratica em atividades escolares;

e Construcdo de tabelas.
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3.4.14 Apresentag0es Digitais

e Estrutura de apresentagdes;
e Insercdo de imagens e textos;

e Organizagdo visual de conteudos.

3.4.15 Internet e Seguranga Digital

Conceitos basicos de internet;

Pesquisa segura;

Redes sociais e uso responsavel;

Virus de computador e prote¢ao de dados;

Conceito e pratica de backup.

3.4.16 Raciocinio Légico e Pensamento Computacional

e Atividades ludicas para desenvolvimento légico;
e Sequéncia légica;

e Resolugao de problemas digitais.

3.4.17 Tecnologia, ProfissOes Digitais e Inovag¢do

e Profissdes da era digital;
e Conceito de moeda virtual;
e Roboética aplicada a sociedade;

e Introducdo a Inteligéncia Artificial de forma ludica.

3.4.18 Mddulo Complementar — Introducdo a Inteligéncia Artificial

Fundamental I)

(52 Ano do Ensino
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A contratada devera incluir, no contetido programatico das aulas de Informatica Educacional

destinadas ao 52 ano do Ensino Fundamental, mddulo introdutdrio de Inteligéncia Artificial

(1A), desenvolvido de forma ludica, pratica e adequada a faixa etdria dos alunos.

3.4.18.10bjetivo

Introduzir conceitos basicos de Inteligéncia Artificial por meio de atividades interativas,

possibilitando que os alunos compreendam, de forma simplificada, como as tecnologias
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digitais utilizam dados e padrGes para executar tarefas automatizadas.

3.4.18.2 Conteudos Minimos

O médulo devera contemplar, no minimo:

Conceitos introdutérios de Inteligéncia Artificial;
Exemplos de uso da IA no cotidiano;
Reconhecimento de padrdes;

Nocdes basicas de automacao digital;

Atividades praticas utilizando recursos visuais ou plataformas educacionais
adequadas a faixa etaria;

Discussao orientada sobre o uso responsavel da tecnologia.

3.4.18.3 Habilidades e Competéncias Desenvolvidas

As atividades deverdo estimular:

Compreensao bdasica sobre o funcionamento da Inteligéncia Artificial;
Desenvolvimento do pensamento critico quanto ao uso das tecnologias digitais;
Estimulo a criatividade na aplicacdo da IA em situac¢des do cotidiano;

Trabalho colaborativo e resolucdo de desafios em grupo;

Capacidade de observagao, anadlise de padroes e tomada de decisdes simples
baseadas em dados.

3.4.18.4 Metodologia
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A execucdo deverd ocorrer por meio de:
e Atividades praticas e interativas;
e Jogos educacionais digitais ou desplugados;
e Exercicios baseados em situacdes-problema;

e Linguagem acessivel e compativel com a faixa etaria.

3.4.19 Metodologia Obrigatéria

Todos os projetos deverdo utilizar:
e Aprendizagem baseada em projetos (PBL);
e Atividades praticas experimentais;
e Trabalho em equipe;
e Resolugao de desafios tecnolégicos;
e Integragdao com conteudos curriculares.
e Aplicar metodologia pratica e interativa;
e Utilizar material didatico préprio adequado a faixa etaria;
e Disponibilizar atividades em laboratério de informatica;
e Utilizar softwares educacionais e plataformas digitais;
e Trabalhar com abordagem interdisciplinar;

e Promover atividades praticas de producao digital.

3.5 Execugdo das Aulas
A execucgdo dos servigos devera contemplar:

e Atendimento de 04 (quatro) turmas de Informatica Educacional e 04 (quatro) turmas
de Robadtica Educacional;

e Realizagdo de aulas presenciais semanais, conforme cronograma definido pela
Secretaria Municipal de Educacdo;

e Cumprimento da carga hordria minima por turma:

e Informdtica Educacional: 60 (sessenta) minutos semanais por turma;
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e Robodtica Educacional: 90 (noventa) minutos semanais por turma;

Desenvolvimento de atividades predominantemente praticas, com acompanhamento
pedagdgico e utilizacao de metodologias ativas;

Adequacgdo das atividades a faixa etaria dos alunos e aos objetivos pedagdgicos
previstos neste Termo de Referéncia.

3.6 Acompanhamento e Controle da Execugao

A contratada devera:

Apresentar planejamento pedagogico das aulas no inicio da execugdo contratual;
Registrar a execuc¢do das atividades realizadas em cada turma;

Disponibilizar relatérios de acompanhamento sempre que solicitado pela Secretaria
Municipal de Educagado;

Fornecer documento comprobatério de participagdo dos alunos ao final do periodo
letivo;

Permitir o acompanhamento e fiscalizacdo por servidor designado pela
Administracao.

3.7 Requisitos Administrativos e Legais

A contratacao devera observar:

As disposi¢des da Lei n? 14.133/2021;
A comprovacao de regularidade fiscal, trabalhista e previdenciaria da contratada;

A apresentacdo de atestado(s) de capacidade técnica compativel(is) com o objeto
contratado;

O cumprimento das normas educacionais aplicaveis;

A disponibilizagdo de profissionais qualificados para execu¢dao das atividades
pedagdgicas.
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