Estado de Santa Catarina

PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTA HELENA

Departamento de Compras, Licitagdes e Contratos

12.2. A execuc¢ao do contrato devera ser acompanhada e fiscalizada pelo (s) fiscal (is) do contrato,
ou pelos respectivos substitutos.

12.3. O fiscal do contrato acompanhara a execugao do contrato, para que sejam cumpridas todas
as condicdes estabelecidas no contrato, de modo a assegurar os melhores resultados para a
Administracao.

12.4. O fiscal do contrato anotara no histérico de gerenciamento do contrato todas as ocorréncias
relacionadas a execucao do contrato, com a descricdo do que for necessario para a regularizacao
das faltas ou dos defeitos observados.

12.5. Identificada qualquer inexatidao ou irregularidade, o fiscal do contrato emitira notificacbes para
a correcao da execucgao do contrato, determinando prazo para a correcéo.

12.6. O fiscal do contrato informara ao gestor do contato, em tempo habil, a situacdo que demandar
decisdo ou adogao de medidas que ultrapassem sua competéncia, para que adote as medidas
necessarias e saneadoras, se for o caso.

12.7. No caso de ocorréncias que possam inviabilizar a execugao do contrato nas datas aprazadas,
o fiscal do contrato comunicara o fato imediatamente ao gestor do contrato.

12.8. O fiscal do contrato devera comunicar ao gestor do contrato, em tempo habil, o término do
contrato sob sua responsabilidade, com vistas a renovacao tempestiva ou a prorrogagao
contratual.

12.9. Caso ocorram descumprimento das obrigagdes contratuais, o fiscal atuara tempestivamente
na solugao do problema, reportando ao gestor do contrato para que tome as providéncias cabiveis,
guando ultrapassar a sua competéncia.

12.10. O gestor do contrato coordenara a atualizacdo do processo de acompanhamento e
fiscalizacdo do contrato.

12.11. A gestao do contrato ficara a cargo da servidora Sr(a). Abigail Cristine Hermenegildo.

12.12. A execucgdo do contrato devera ser acompanhada e fiscalizada pelo Sr(a). Sadi Coletto,
fiscal(is) ou por seu(s) respectivo(s) substituto(s).

CLAUSULA DECIMA TERCEIRA - DAS DISPOSIGOES FINAIS

13.1. Aos casos omissos se aplicardo ao contrato os preceitos de direito publico, e a eles serao
aplicados, supletivamente, os principios da teoria geral dos contratos e as disposi¢cdes de direito
privado.

13.2. Na contagem dos prazos estabelecidos neste edital, exclui-se o dia do inicio e inclui- se o do
vencimento, observadas as disposi¢des contidas no art. 183 da Lei Federal n° 14.133/2021.

13.3. Nas alterac¢des unilaterais a que se refere o inciso | do caput do art. 124 da Lei Federal n°
14.133/2021, o contratado sera obrigado a aceitar, nas mesmas condi¢des contratuais, acréscimos
ou supressdes de até 25% (vinte e cinco por cento) do valor inicial atualizado do contrato que se
fizerem nas obras, nos servicos ou nas compras, €, no caso de reforma de edificio ou de
equipamento, o limite para os acréscimos sera de 50% (cinquenta por cento).
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PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTA HELENA

Departamento de Compras, Licitagdes e Contratos

13.4. E vedado a licitante vencedora caucionar ou utilizar o contrato objeto da presente licitacdo
para qualquer operacgao financeira, sem prévia e expressa autorizacao do Municipio.

13.5. A divulgacdo no Portal Nacional de Contratagdes Publicas (PNCP) e no Diario Oficial dos
Municipios de Santa Catarina € condicado indispensavel para a eficacia do contrato e de seus
aditamentos e devera ocorrer nos prazos do art. 94 da Lei Federal n® 14.133/2021, contados da
data de sua assinatura.

CLAUSULA DECIMA QUARTA — DO FORO
14.1. As partes de comum e reciproco acordo, elegem o foro da comarca de Descanso/SC, para
dirimir qualquer duvida, a¢ao ou questao oriunda deste presente contrato.

E por estarem justos e contratados, assinam o presente, por si e seus sucessores, em via digital
com assinatura eletrénica em todas as paginas para todos os fins de direito, com anuéncia de 2
(duas) testemunhas.

Santa Helena - SC, 10 de fevereiro de 2026.

Municipio de Santa Helena

Contratante Contratada

DECLARO que sou Gestor do
presente Contrato, recebi uma cépia
e estou in-cumbido de gerir o
cumprimento deste.

Gestor
DECLARO que sou Fiscal do presente
Contrato, recebi uma cépia e estou in-
cumbido de fiscalizar o cumprimento deste.

Fiscal
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TESTEMUNHAS:
Nome: Nome:
CPF: CPF:
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=] " Portal Nacional de Contratacoes Publicas Buscar na PNCP

® Edias

Ato gue autoriza a Contratacao Direta n°® PRD
6/2026

Uitima atugiizacto 11/02/2626

Local: Santa Helena/SC  Org@o: MUNICIPIO DE SANTA HELEN/A

Unidade compradora: 06001 - ADMINISTRACAC DA SECRETARIA DA EDUCACAQ

Modalldade da contratagio: Dispensa  Amparo legal Lel 14133/2021 Art. 75, XV Tipe: Ato fue autariza a Contratacde Direta
Modo de disputa: N2o < aplica  Registro de prego: Nan  Fonte orgamentaria: Nao informada

Data de divulgacdo no PNCP: 11/02/2026  Situacgdo: Divulgada no PNCP

Id contratag@o PNCP: 80912140000175-1-000023/2026  Fonte: |IPM Sistemas

Objeto:

CONTRATACAO DE INSTITUICAC DE ENSING PARA A PRESTACAO DE SERVICOS EDUCACIONAIS, COM FORNECIMENTO DE MATERIAL DIDATICO
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" PROPOSTA COMERCIAL PARA IMPLANTACAO DO PROJETO DE
ROBOTICA EDUCACIONAL/EDUCACAO TECNOLOGICA

EDUCACIONAL STEAM.

Rio do Campo, 18 de fevereiro de 2026.
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ADIC
A Direc3o da Secretaria de educacdo da cidade de Agrolandia — Santa Catarina.
Aos cuidados da Secretdria Municipal de Educag¢éo Cdtia Regina Marangoni
Geremias.

E com entusiasmo que apresentamos esta proposta inovadora para a implementagio
da Robdtica Educacional/Educacdo Tecnoldgica Educacional em sua instituicdo de
ensino. Nosso projeto tem como objetivo transformar a aprendizagem em uma
experiéncia dinamica, interativa e significativa, preparando os alunos para os desafios
do futuro.

O presente projeto é uma ferramenta educacional que possibilita ao estudante o
desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas as dreas da ciéncia,
tecnologia e educagao tecnologica.

Por meio da construgdo e programacdo de robos feitos com kits LEGO® Education
entre outras ferramentas tecnologicas os estudantes sdo estimulados a trabalhar em
equipe para resolver desafios. Cada desafio, do qual o tema esta articulado com os
conteudos curriculares, possibilita a aquisicdo de competéncias técnicas, conceituais e
atitudinais.

Assim, a aprendizagem se torna uma ag¢do prazerosa, dinamica e altamente significativa.
E contamos também com Impressoras 3D e Drone profissional, com a impressora 3D os
alunos podem construir um prototipo robotico feito por eles, desta forma sendo ainda
mais protagonistas do seu aprendizado.

Diferenciais do Projeto

Metodologia Ativa: Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL) e gamificacdo para
tornar o aprendizado dinamico e envolvente.

Personalizagdao do Ensino: Atividades adaptaveis para diferentes faixas etdrias e
niveis de conhecimento.

Apoio Continuo: Monitoramento do progresso dos alunos e assessoria pedagdgica
durante todo o ano letivo.

Inclusdao Digital: Desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas desde a infancia,
preparando os alunos para o futuro.

Participacao em Competicoes de Robética: Incentivo para que os alunos apliqguem
seus conhecimentos em desafios reais.

Aula com os pais: Onde neste dia os pais e os alunos vao fazer uma aula bem
dinamica, onde os alunos vao ser os professores e os pais vao ser os alunos, desta forma
conseguimos trazer a familia mais préxima das atividades escolares e também e mais
forma de os pais verem o que seus filhos estdo aprendendo e desenvolvendo as
habilidades e competéncias desenvolvidas com o projeto.

Formatura dos alunos: Todos os alunos recebem um certificado de conclus3o.

Submeter esta proposta comercial a vossa apreciagdo reforca o nosso
comprometimento com a qualidade e importancia da educacao escolar.
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Como Funciona o Projeto

Utilizando kits LEGO® Education, impressoras 3D, drones e plataformas de programagao,
notebook, tablets, placas eletrénicas os alunos constroem, programam e testam
solugdes tecnoldgicas, contamos também com a IA (Inteligéncia Artificial) visa despertar
a curiosidade e a conscientizagdao sobre a influéncia da tecnologia em suas vidas,
incentivando um olhar critico e responsavel para o futuro digital. Ao final, os alunos sao
capazes de reconhecer a IA no mundo ao seu redor e entender seus principios basicos,
preparando-se para interagir de maneira reflexiva com essa tecnologia. O aprendizado
se da por meio de desafios e projetos reais, alinhados aos contetudos curriculares.

Educar as novas mentes da era digital € um grande desafio. Nossos estudantes sentem
necessidade de saber mais sobre o mundo em que vivem e, principalmente, de interagir
de forma ativa nesse contexto, ndo sendo apenas consumidores de informagdes ou
solugdes ja desenvolvidas. Por meio da utilizagdo dos kits da linha LEGO® Education
entre outras ferramentas tecnolégicas e de metodologia que privilegia o trabalho
em equipe, estudantes sao estimulados a utilizar a tecnologia para criar solugdes
criativas e a desenvolver importantes habilidades sociais e cognitivas.

Um curriculo Baseado no STEM estimula a aprendizagem

interdisciplinar aplicada em situacdes reais da vida cotidiana. O @K@“Nﬂmoy

uso de conceitos da ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica

sao oportunizadas através de atividades praticas, onde o
estudante tem a teoria “nas maos”. S‘

Lembrando que todos nossos materiais estdao todos voltados para K
8 ' Ny
estarem cumprindo o que a BNCC (Base Nacional Comum v\‘f‘&
! & W
Curricular) pede. 6iNgERiNG NS

Aplicado pelos nossos préprios professores.

MATERIAIS E SERVICOS

Oferecemos material didatico préprio com conteudo interdisciplinar voltados para
diversas areas do conhecimento, kits educacionais da linha LEGO®Education entre ouras
ferramentas tecnoldgicas.

Os materiais sdao desenvolvidos em uma espiral aonde, estudantes e professores,
evoluem em seus conhecimentos, experienciando cada atividade.
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Por que investir na Robodtica Educacional e
Educacao Tecnolodgica?

Desenvolvimento do pensamento critico e légico por meio da resolugao de desafios.
Integracdo de ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica (STEAM).
Engajamento dos alunos através da aprendizagem pratica e gamificada.

Estimulo a criatividade, inovagao e trabalho em equipe.

Aplicagao de conceitos interdisciplinares alinhados a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Recursos Utilizados

Kits LEGO® Education (WeDo 1.0, WeDo 2.0, EV3 Mindstorms)
Impressoras 3D para criacdo de protétipos robéticos

Drones para experimentagdo pratica e desenvolvimento de projetos
Placas eletronicas e sensores para automacao (Arduino, micro:bit)
Ambientes de programacao intuitivos e interativos.

Notebook automacao, programagao e criagao de aplicativos.
Tablets programacao e aplicativos.

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

Alinhamento com a BNCC

Nossos projetos estdao totalmente alinhados com a BNCC, desenvolvendo competéncias
essenciais para o século XXI:

Competéncias Gerais da BNCC

¢ 1. Conhecimento: Utilizar os conhecimentos sobre tecnologia, ciéncias e engenharia
para compreender e intervir no mundo, aplicando conceitos e métodos para a resolugao
de problemas.

e 2. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo: Exercitar a curiosidade intelectual e

utilizar abordagens criativas para a solugao de problemas por meio da programacao e
da robética.
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¢ 4. Comunicagdo: Expressar-se em diferentes linguagens (verbal, matematica, grafica,
corporal e digital) para aprimorar a comunicacao e a colaboracao.

e 5. Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

e 6. Trabalho e Projeto de Vida: Desenvolver autonomia e responsabilidade para
tomada de decisdes e construcdo de projetos pessoais e profissionais.

e 7. Argumentagdo: Elaborar argumentagdes consistentes baseadas em evidéncias e
experimentagdes dentro do contexto da robotica educacional.

Habilidades Desenvolvidas

e Codigo EFO1MAO5: Utilizar estratégias de contagem, como pareamento e outros
agrupamentos, para quantificar cole¢des e resolver problemas do cotidiano.

e Codigo EF02MAO06: Explorar padroes numéricos em diferentes contextos e
regularidades matematicas no desenvolvimento da programacgao de robés.

e Codigo EF03CIO05: Identificar processos tecnoldgicos em diferentes contextos e
compreender sua relagdo com o meio ambiente e a sociedade.

e Codigo EF04CI07: Projetar e construir dispositivos simples, como pequenos prototipos
e rob6s, utilizando materiais diversos e nogées de circuitos elétricos.

e Cadigo EFO5GEO06: Identificar e comparar diferentes representagdes cartograficas,
relacionando-as a sistemas de localizagdao e uso de drones para mapeamento.

e Codigo EFO6MA14: Utilizar linguagens de programacao visual para a resolucao de
problemas e desenvolvimento de projetos computacionais.

¢ Codigo EFO7CI09: Planejar, desenvolver e testar modelos automatizados para explorar
conceitos de energia, movimento e eletronica.

e Codigo EF08CIO5: Compreender o funcionamento de circuitos elétricos e sistemas
automatizados, aplicando conceitos de eletronica e robdtica.

e Codigo EFO9MA17: Explorar modelos matematicos e computacionais para a analise de
dados e simulagées dentro da robdtica educacional.
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Beneficios Diretos para a Secretaria de Educac¢ao

Fortalecimento do curriculo escolar, alinhado a BNCC, com ensino tecnoldgico
avancado.

Capacitagdo continua dos professores, garantindo que a tecnologia seja aplicada de
forma eficaz.

Melhoria do IDEB, com impacto positivo na qualidade da educagao.

Inclusdo e acessibilidade, garantindo que todos os alunos tenham contato com a
tecnologia.

Participacdo em competicGes de robdtica, incentivando o aprendizado por desafios.

Impacto Social e Futuro Profissional dos Alunos
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Estimulo ao Empreendedorismo Tecnolégico — Incentivo a criagdo de startups e

projetos inovadores.

Capacitagdo para profissdes do futuro, como engenharia, Tl, automagdo e design
digital.

Reducgdo da evasdo escolar, tornando o aprendizado mais envolvente e pratico.
Desenvolvimento de Soft Skills, como trabalho em equipe, lideranca e pensamento

critico.
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