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Beneficios do Projeto para o Municipio

</ Atualiza¢do do ensino: Modernizac¢do do curriculo escolar com
metodologias inovadoras.

</ Inclusdo digital: Oportunidade para que todos os alunos tenham
acesso a tecnologia.

</ Melhoria do aprendizado: Ensino mais dindmico, interativo e alinhado
as necessidades do século XXI.

Avaliacao

Como sistema de avaliagao, utilizamos a participacdao em sala de aula,
tanto no uso do material didatico quanto na utilizacdao dos softwares no
computador. Semestralmente sao desenvolvidos trabalhos
multidisciplinares utilizando a informatica para complementacdo. Em
algumas turmas provas contextuais e praticas podem ser aplicadas.

PLANEJAMENTO ANUAL DE EXEMPLO

PROFESSOR(A): SERIE/ANO: 5° ano

AREA DO CONHECIMENTO: Informatica

OBJETIVO GERAL DA AREA DE CONHECIMENTO

Preparar o aluno para que, através do conhecimento tecnolégico,
desenvolva conteudos das diversas areas do conhecimento, a partir da
contextualizacao e interdisciplinaridade, enfatizando o aperfeicoamento em
editores de texto, comunicacao, producao escrita, calculo e o outros assuntos
tecnologicos.

Unidade Objetos de Sistematizacao
e e conhecimento Recursos de avaliacao
Usar conceitos Avaliagcao
histéricos sobre a continua:
Conhecer as tecnologia, sobre | Em sala de aula,
necessidades como e porque apostila;

A importancia

. tecnologicas e
da tecnologia 9

sua criagcao na
sociedade

uma tecnologia é
criada, trazer
exemplos através
de figuras e do dia
a dia

No laboratoério de
Informatica, como
jogos
educacionais e
softwares;
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Exercicios
diversos
Avaliacao
continua:
Em sala de aula,
Apresentar Demonstrar apostila;
novos equipamentos que L
~ No laboratério de
Os novos computadores sao computadores !
) Informatica, como
computadores | que a sociedade como smart tv, i0cl
usa nos dias smart watch, J0gos
. educacionais e
atuais fornos, etc.. )
softwares;
Exercicios
diversos
Avaliacao
continua:
Usar o Microsoft Em sala de aula,
Windows como apostila;
Conhecer o que L
A ) exemplo, e No laboratorio de

. € um sistema £y
Microsoft . mostrar o porque | Informatica, como

. operacional e as ’ ;

Windows N ele é um software jogos
versdes do . y
) diferente, porque educacionais e
Windows , X )
ele é um sistema softwares;
operacional Exercicios
diversos
Avaliagcao
continua:
Em sala de aula,
apostila;
Conhecer a Demonstrar outros poStees

. | . 3 No laboratoério de

Sistemas diferenca entre tipos de sistemas !
i . . . ) Informatica, como
Operacionais os sistemas operacionais do o
de moveis operacionais de celular e suas Jogos
p educacionais e
celular. funcdes. _
softwares;
Exercicios
diversos
Avaliacao
continua:
Em sala de aula,
Mostrar aos anostila:
Conhecer dicas alunos em uma POSTEE:

. " No laboratério de
Dicas de para melhorar e aula pratica a Informatica. como
digitagcao facilitar a forma mais rapida i OS’

digitacao. e pratica para a Jog0s
S educacionais e
digitacao. .
softwares;
Exercicios
diversos
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Aprender a

Ensinar a
orientacao das
paginas, tamanho
das margens,

Avaliacao
continua:
Em sala de aula,
apostila;

No laboratério de

Microsoft X ~ bordas das Informatica, como
. configuracao de - )
Office Word : paginas, jogos
paginas S &
numeracao e educacionais e
visualizagéo da softwares;
pagina conforme Exercicios
esta na apostila diversos
Avaliagao
continua:
Em sala de aula,
Usar os exemplos apostila;
Google Aprender a da apostila para | No laboratério de
nfigurar margen Informati m
documentos configura argens e o _atca, como
paginas nlimero de jogos
paginas educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos
Avaliacao
continua:
Em sala de aula,
apostila;
Apresentar e Usar as normas et
R or ABNT para No laboratério de
Nomas Abnt RIS P Informatica, como
conceitos formatar textos e -
basicos da ABNT margens Jog0s
educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos
Avaliacao
continua:
Levar os alunos a | Em sala de aula,
Aprender sobre iy .
uma aula pratica apostila;

Microsoft Office
Excel e Google
planilhas

os operadores, e
funcdes com
operadores no
Excel e no
Google Sheets

para demonstrar o
uso de formulas
que auxiliaram
para realizac6es
de calculos no
computador.

No laboratério de
Informatica, como
jogos
educacionais e
softwares;
Exercicios

diversos
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Avaliacao
continua:
Elaborar no Em sala de aula,
computador apostila;
1 . Conhecer a P P ,
Microsoft Office uma No laboratoério de
i estrutura dos - N,
Power Point e e apresentacao | Informatica, como
aplicativos e Y. )
Google Slhe eletrénica jogos
apresentacoes seguindo as educacionais e
ferramentas. ("t )
explicagbes da softwares;
apostila Exercicios
diversos
Avaliagao
continua:
Em sala de aula,
nhecer ila;
C9 ,6.08 g Fazer um resumo apost ,a,_
S histéria do AT No laboratério de
Histéria do sobre os principais

telefone movel

telefone desde o
inicio até os dias
atuais

momentos da
telefonia movel

Informatica, como
jogos
educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos

Internet

Conhecer alguns
termos utilizados
na Internet

Utilizar a internet
para pesquisa

Avaliacao
continua:
Em sala de aula,
apostila;

No laboratério de
Informatica, como
jogos
educacionais e
softwares;
Exercicios

diversos

O papel das
redes sociais na
educacgao

Aprender a usar
as redes sociais
de forma
responsavel na
educacao

Mostrar exemplos
de como estudar e
aprender, e
desenvolver sua
capacidade com
as redes sociais

Avaliagao
continua:
Em sala de aula,
apostila;

No laboratoério de
Informatica, como
jogos
educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos
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Aplicagées da

Conhecer onde a
informatica pode

Fazer pesquisas
de outras
profissdes que a

Avaliacao
continua:
Em sala de aula,
apostila;
No laboratério de
Informatica, como

Profissoes da
era digital

Conhecer quais
sao as profissdes
que estao
integradas a era
digital.

informatica . . -~ ) .
ser aplicada. informatica esteja jogos
aplicada. educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos
Em sala de aula,
apostila;
No laboratério de
Raciocinio o ohvars Debater sobre Informatica, como
i . Atabthhniipi outros tipos de jogos
Légico raciocinio légico . i
curiosidades. educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos
Em sala de aula,
. Conhecer a apostila;
Conhecer mais » i
robdtica na No laboratério de
sobre a . ; A
. . fisioterapia, na Informatica, como
. importancia da — A )
Robética ! industria jogos
robotica na e { .
; automobilistica e educacionais e
sociedade atual . _
na tecnologia softwares;
e no futuro . .
espacial. Exercicios
diversos
Em sala de aula,
apostila;
Conhecer sobre o | No laboratério de
Moeda Apresentar o bitcoin, os pontos | Informatica, como
. mundo das negativos e jogos
Virtual ) . i’ 1 .
moedas virtuais positivos desse educacionais e
tipo de moeda. softwares;
Exercicios
diversos
Mostrar ao
Em sala de aula,
aluno a

diversidade da
profissional da
era digital,
através:
internet, jornais
eletrénicos,
noticiarios e

apostila;

No laboratoério de
Informatica, como
jogos
educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos

etc.
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Avaliacao
continua:
. Em sala de aula,
Pesquisar na N
Compreender apostila;
) Internet sobre .
como funcionam No laboratério de
. . 0 assunto e 8
Virus do 0S virus Informatica, como
N fazer uma )
computador € como manté- leitura jogos
los longe do i educacionais e
explicativa da )
computador ) softwares;
apostila g
Exercicios
diversos
Avaliagao
continua:
Em sala de aula,
apostila;
Identificar como No laboratério de
. Mostrar para o by !
Backup no é feito um ‘o Informatica, como
aluno como é feito .
computador backup no jogos
o backup. .
computador educacionais e
softwares;
Exercicios
diversos
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Teoria da Informatica

A importancia da tecnolci’gia

\410\'

A tecnologia € uma ferramenta gue esta ligada a nossa socledade.
Enquanto sua evolucio representa um marco profundo em toda a historia, a forma
como a utilizamos gera sempre baneficios e desafios.

A palawa tecnclogia tem origem
no grege "tekhne™ gue significa
“técnica. arte, oficia” juntamente com o
sufixo "logia™ gue significa “estudo”

A tecnologia na educacao

As cnancas e 08 jovens hoje em dia estio ligados a uma "sociedade dn‘c_/;o‘a
com 0 grande avango lecnologico & meios de comunicacso. Com a ransformacso
digital cada vez mais forte a tecnologia pode e deve ser utifizada nas escolas para
potencializar o processo de ensino-aprendizagem

As novas tecnologlias auxiliam no
desanvolvimento de diferentes competéncias e
habilidades, como a8 CooOperacio, & preparam
os alunos pars o mercado o= trabalho. que faz
exigéncias em funglo das mudangas
* proporcionadas pelo avanco tecncldgico

Dessa forma, é possivel observar alguns
beneficios da tecnologia na educacio, como:

« aulas mals interativas e dinamicas.

« INCENINVO & cnatiVvioaos;

» aproveitamento extraciasse.

= aumeanto de produtivedade por parte dos alunos.

cia da tecnologia
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Attvidade

Responda as questdes
1- 0 que vocé entendeu que & tecnologla?
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2-Vooi considera a tecnologia importante? Por qué?

3- Qual a onigem da palavra tecnologia?

4- Como vocé costuma fazer uso das tecnologlas em seu dia adia?

B oot e s rasbisnm i

Atividade
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA ALUNOS DO 52 ANO DO
FUNDAMENTAL 1

Objetivo: Introduzir conceitos basicos de Inteligéncia Artificial de forma
ludica e interativa.
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Uma imagem ilustrando criangas aprendendo sobre Inteligéncia Artificial
com um professor, mostrando um assistente de voz e um robo simpatico.

Habilidades e Competéncias Desenvolvidas

- Compreensao bdsica sobre o funcionamento da Inteligéncia Artificial.
- Desenvolvimento do pensamento critico sobre o uso da tecnologia.

- Estimulo a criatividade na aplicacao da IA no cotidiano.

- Trabalho em equipe e colaboracao.

- Capacidade de observacdo e analise de padrdes.
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