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Comissáo Responsável pelo Edital Chamamento Público.

Com os meus cumprimentos, vimos com todo acatamento solicitar inscriÉo do Pro,jeto 20

no FlA, "A LUDICIDADE NA EDUCAÇÃO INFANTIL COM UM ESPAÇO ALTERNATIVO:A

LUDOTECA", que tem o propósito ofertar materiais pedagógicos, para um espaço

diferenciado no CEI Mariana Helena Hobus, este espaço tem como objetivo principal

oferecer experiências enriquecedoras que contribuam para o crescimento integral das

crianças, tanto em aspectos cognitivos e sociais quanto emocionais e motores.

Ante o exposto, com votos de estima e apreço e estando em inteira disposição para

quaisquer informações e/ou esclarecimentos, erâ o que havia a ser solicitados e desde já

agradecemos a sua colaboraçâo.

Agrolândia, '17 de junho de2024.

lilrr*^1,,^@ /a?^ L-
7 --r/ Morgana Jesicà Ramos Pires

Presidente da APP
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ANEXO II
FORMULÁRIO PADRÃO PROJETO

Entidade: APP do Centro de Educação lnfantil Mariana Helena Hobus

Proieto: A LUDTCTDADE NA EDUCAçÃO |NFANTIL CO[i UM ESPAçO
ALTERNATIVO: A LUDOTECA.

Validade do Registro: t9
CNPJ No: 54.905.82710001-73

Endereço: Rua dos Pioneiros
Registro no CMDCA No: 6

Telefone: (47) 3530-0209
Nome do Responsável legal: Morgana Jesica Ramos Pires
Telefone: (47) 99101 4770 Email: morgana.j.ramos@gmail.com
Responsável pela execuçáo do projeto: Amanda Letícia Lopes

cERTTFTCAçÕES/REGTSTROS DA ENTTDADE NÃO GOVERNAMENTAL
( ) Utilidade Pública Federal
( ) Utilidade Pública Estadual
( x ) Utilidade Pública Municipal
( )CMDCA
( )CMAS
( ) CNAS
Outras, quais:

Brinquedoteca, a importância do lúdico na Educação lnfantil.

O projeto A LUDICIDADE NA EDUCAÇÃO INFANTIL COM UM ESPAÇO
ALTERNATIVO: A LUDOTECA.

Tem como principal objetivo oferecer as crianças experiências que exercitam suas
capacidades e habilidades de criar, imaginar e recriar situaçôes, vividas no mundo real a
fim de contribuir para o aprendizado de maneira lúdica e divertida, sendo desenvolvido no
Centro de Educação lnfantil que contará com uma sala específicâ para tal atividade. Os
principios possuem a finalidade de evocar as crianças um espaço com materiais
apropriados, como brinquedos e atividades prazerosas, registrando a importância do
brincar e do educar na visão dos educadores desta unidade para o desenvolvimento
integral do ser humano nos aspectos Íisicos, sociais, culturais, afetivos, emocionais e
cognitivos. Os resultados se justiÍicam pelo número de crianças que terâo acesso a uma
grande diversidade de brinquedos, jogos livros, pois é através da brincadeira que a criança
explora e reflete sobre a realidade e a cultura na qual vive.

Local de execução do Projeto: Centro de Educação lnfantil

Eixo (s) do Projeto: 4"- Projeto de estímulo para autonomia, cidadania e
protagonismo voltados para crianças e adolescentes.

I

Qual (quais) território abrange: Educação lnfantil (crianças de 3 meses a 4 anos)



Duração do Projeto (no de meses): 4 meses em 2024, porém terá continuidade nos
anos posteriores.

Data de início e término do Projeto: agosto a 30 de novembro de 2024.
Valor de contrapartida institucional: 0,00
Valor a ser cofinanciado pelo FIA: R$ 11.994,50
Valor total do Projeto: R$ 11.994,50

.LÁ2.

Presidente Associação de Pais e Professores do
Centro de Educação lnfantil
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PROJETO:

A LUDICIDADE NA
EDUCAçAO INFANTIL COM UM

ESPAçO ALTERNATIVO:

A LUDOTECA.
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APP do Centro de Educação lnfantil Mariana Helena Hobus

CN PJ : 54.905. 827 10001 -7 3

Endereço: Rua dos Pioneiros, 1755, lpiranga -Agrolândia/SC

Telefone: (47) 3530-0209

E-mail: marianahelenahobus@agrolandia.sc.gov.br

Responsável pelo Projeto: Amanda Leticia Lopes

PROJETO: A LUDTCIDADE NA EDUCAÇÃO INFANTIL COM UM ESPAçO

ALTERNATIVO: A LUDOTECA.

Justificativa do Projeto:

Em fevereiro deste ano iniciamos os atendimêntos em nossa unidade, esta que hoje

apresenta um acervo limitado de brinquedos, sendo estes, vindo de doações de outras

unidades bem como de alunos.

Por isso a motivação de uma ludoteca atraente, colorida, equipada com brinquedos

diferenciados, sendo que a implantação da mesma terá o intuito de levar a criança a brincar e

receber estímulos para seu desenvolvimento de forma prazêrosa. Esse novo ambiente será

composto de alegria, afeto, magia, ludicidade, e diversão, que é o foco de toda a comunidade

escolar.

Esta associação, inclusive preza em possibilitar um espaço convidativo aos olhares da

criança, que ao entrar possa se encantar, exploral sentir e experimentar a magia e o faz de

contas. Por entender que a existência de uma Ludoteca na unidade escolar e na vida dessas

crianças tem papel fundamental uma vez que vem proporcionar momentos de interaçâo,

socialização, aprendizagem, aquisição de conhecimentos e desenvolvimento de habilidades

de forma natural, agradável e integral.

Além de incentivar as crianças, os educadores terão mais ferramentas pedagógicas

adequadas e poderão utilizar o brinquedo e a brincadeira para promover o respeito, a

compreensão de pequenas regras, bem como a conscientização dos pais sobre o trabalho

fundamental que a brincadeira propicia na aquisição de habilidades e capacidades motoras e

cognitives que vão influenciar diretamente no presente e no futuro da aprendizagem da

criança.
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Perante todos os argumentos que foram apresentados, pode-se aÍirmar que a ludoteca

e a diversidade de materiais solicitados nesse projeto, tem importância significativa para

trabalhar as habilidades e competências da BNCC -Base Nacional Comum Curricular, de

forma lúdica e prazerosa num espaço preparado para crianças garantindo seus direitos.

Proporcionando o desenvolvimento integral da criança em seus aspectos: Íisico, psicológico,

intelectual e social, complementando com a ação das famílias e comunidade.

OBJETIVO GERAL

O objetivo da ludoteca é proporcionar um espaço amplo, rico em materiais adequados

e diversificados, conforme a faixa etária, como lego, jogos, brinquedos, para que a criança

possa criar, imaginar e brincar livremente usando do lúdico como suporte para a

aprendizagem.

OBJETIVOS ESPECíF1COS

o lncentivar a valorização do brincar como atividade geradora de desenvolvimento

intelectual, emocional e social;

. Proporcionar atividades na ludoteca podem ocorrer de modo que sejam dirigidas ou

mesmo espontâneas;

. Proporcionar brincadeiras no espaço e enriquecer o relacionamento entre as crianças;

o Ofertar brinquedos e brincadeiras variadas que promovam o interêsse e a atenção da

criança de forma organizada;

o Desenvolver a inteligência, criatividade e sociabilidade;

o Valorizar os sentimentos afetivos e cultivar a sensibilidade.

Serão beneficiadas diretamente mais de 72 crianças na faixa etária de 03 (três)

meses a 4 (quatro) anos de idade devidamente matriculadas e frequentando o C.E.l. Mariana

Helena Hobus, garantindo as famílias das crianças que ali frequentam mais segurança e

qualidade no dia a dia das crianças que chegam passar 11 horas no CEI enquanto os pais

trabalham.

QUEM E QUANTOS SERÃO OS BENEFICIÁNOS OO PROJETO

METODOLOGIA:





Com metodologias variadas e criativas correspondentes nas diferentes faixas etárias,

serão utilizadas como estratégias de trabalho, inerentes ao planejamento pedagógico, na

promoção de atividades lúdicas através estímulos sensoriais da leitura infantil, das

brincadeiras e dos jogos populares e pedagógicos, na diversão, na fantasia, no faz de contas,

na produção, montagem e construção de brinquedos, na forma de:

o Propondo diversidade de brincadeiras que contemplem e estimulem a criatividade, a

concentraçáo a coordenaçáo motora e psicomotora, o desenvolvimento físico,

emocional, afetivo, intelectual, cognitivo e social.

. Reorganizando os espaços físicos da unidade devido a implantação da ludoteca,

equipada para realizar projetos didáticos a fim de promover entretenimento e diversão

e aprendizagem.

o Elaborando cronograma de utilização semanal da Ludoteca para cada turma;

. Favorecendo experiências livres de utilizaçáo dos brinquedos contemplando a

Íormação integral das crianças com foco na inclusão social;

o Estabelecendo critérios do uso do espaço e da manutenção de bons hábitos e
protocolos de saúde sob a responsabilidade de todos os funcionários e

supervisionados pela coordenaçâo.

RESULTADOS ESPERADOS/METAS

O projeto prevê um sistema de avaliação bimestral, para que se possa realizar um

feedback constante, que possibilitará o aperfeiçoamento das atividades desenvolvidas, a

correçáo de possíveis falhas e a identiÍicação de carências, com o objetivo de se conhecer e

desenvolver a percepção do conhecimento êm relação às atividades desenvolvidas na

brinquedoteca. Estes levantamentos serâo analisados, avaliados e servirão como base para a

implementaçáo de melhorias e aperfeiçoamentos dos planejamentos didáticos desenvolvidos.

Espera-se que a implantação da ludoteca se traduza como experiência positiva, tanto

para as crianças na que tange ao desenvolvimento integral, como eficaz e motivadora para

profissionais da educação infantil em melhor conduzir e aprimorar seus planejamentos

envolvendo a brincadeira com ferramenta fundamental no ensino aprendizagem, de maneira

prazerosa.

A previsão é a de que os professores envolvidos e as crianças participantes serão

significativamente beneficiados com o desenvolvimento do presente projeto em várias áreas.
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Espera-se alcançar os objetivos propostos e assim contribuir na formação cognitiva,

motora, intelectual, afetiva de futuros cidadãos e ao mesmo tempo despertar interesse em

desenvolver habilidades e competências de forma lúdica e divertida.

Os resultados quantitativos se justificam pelo número de crianças que serão atendidas

no espaço escolar ê que terâo acesso a uma grande diversidade de brinquedos e jogos,

explorando e refletindo sobre a realidade e a cultura na qual vive e pelo número de

famílias que usufruem dessa unidade de educação.

Os aspectos qualitativos se justificam pela contribuição da variedade e da

diversidade de brinquedos e jogos oferecidos que vão influenciar na formação integral

do indivíduo e das famílias das crianças que ali frequentam que assim tem possibilidade

maior de posteriormente fazer a diferença na sociedade.

Perante todos os objetivos apresenlados da importância da Ludoteca, podemos afirmar

que o resultado esperado que este projeto promoverá um importante papel na qualidade de

vida, estadia e de ensino aprendizagem no C. E. l. Mariana Helena Hobus.

AVALIAçAO dos Resultados Esperados :

A ludoteca, um espaço dedicado ao brincar livre e à exploraçâo, é uma ferramenta

valiosa na educação infantil, proporcionando benefícios amplos e variados. A avaliação dos

resultados esperados da ludoteca envolve a análise de diferentes áreas de desenvolvimento

infantil.

o Melhoria na Coordenação Motora Fina e Grossa: A criança deve demonstrar maior

precisão e controle em atividades que envolvam movimentos delicados (como

desenhar ou manipular pequenos objetos) e movimentos amplos (como correr ou

pular).

. Aumento do Equilibrio e da Agilidade: Observa-se uma maior estabilidade e

confiança nas atividades físicas, como andar sobre superfícies eslreitas, saltar e

manter-se em uma perna só.

. Aprimoremento da Concentração e da Atenção: A criança deve mostrar uma maior

capacidade de focar em atividades e seguir instruções por períodos mais longos.

. Desenvolvimento do Raciocínio Lógico e Criatividade: A criança deve demonstrar
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habilidades aprimoradas em resolver problemas, montar quebra-cabeças e criar jogos

ou histórias.

Aumênto da Autoconfiança e Autoestima: A criança deve mostrar mais iniciativa nas

atividades e uma atitude positiva em relação aos desafios.

Melhoria nas Habilidades Sociais: Observa-se uma melhor interação com os

colegas, incluindo a capacidade de compartilhar, cooperar e resolver conflitos de forma

construtiva.

Aprimoramento das Habilidades de Comunicação Verbal: A criança deve

demonstrar um vocabulário mais amplo e uma capacidade melhorada de expressar

pensamentos e sentimentos.

Desenvolvimento da Comunicação Não Verbal: A criança deve utilizar gestos,

expressões faciais e outras formas de comunicação não verbal de maneira eficaz.

Maior Criatividadê nas Brincadeiras: A criança deve mostrar inventividade nas

brincadeiras, criando novas formas de jogar e usar materiais de maneiras inovadoras.

Expressão Artística Aumentada: A criança deve demonstrar um interesse crescente

e habilidades aprimoradas em atividades artísticas como desenho, pintura, música e

teatro.

o

A avaliação dos resultados esperados da ludoteca na educação infantil deve ser abrangente e

multifacetada, contemplando aspectos motores, cognitivos, emocionais, sociais e artísticos.

Utilizar uma combinação de observações diretas, relatórios e feedback de pais e professores

permite uma análise detalhada e precisa do desenvolvimento das crianças. Essa abordagem

holística assegura que as atividades da ludoteca realmente contribuam para o crescimento

integral das crianças, proporcionando um ambiente rico e estimulante para o seu

desenvolvimento.

DESCRTÇÃO TÉCNTCA DO PROJETO

ETAPAS EXECUÇÃO/ATIVIDADES

Assinatura dos Termos de Fomento

Aquisiçâo dos brinquedos e demais
materiais das empresas vencedoras
descritos na planilha.

Mês 01

Adquirir e montar a
com os professores

LUDOTECA juntamente
em 30 dias, após o
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recebimento do recurso do FlA.

Organização do cronograma da utilização do
espaço conforme planejamento pedagógico dos
professores.

a Planejamento de oficinas de experimentação
com atividades livres e planejadas.

a Confecção de um banner, expondo o principal

objetivo de projeto;

Apresentaçáo da LUDOTECAe seu
objetivo para a comunidade escolar
e apresentação do novo espaço
para as crianças.

MÊS 02

a Primeira aêmane, apresentação do projeto as
familias que será realizada através das redes
sociais e nos grupos de \MatsApp da unidade.

Segunda semana, apresentaçâo do novo
espaço, a Ludoteca, contando com a presença

de um palhaço.

Objetivo: Criar momentos com referências do novo
espaço, tornando-o mais prazeroso e divertido.
Experimentando diversos objetos brincantes nas mais
variadas formas de exploração, como brinquedos,
jogos e brincadeiras a fim se divertir.

ra Terceira sêmana, segunda-feira Berçário l, na

terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. Exploração Livre:
Permitir que as crianças explorarem o ambiente
de forma segura, promovendo a curiosidade e a
iniciativa.

Objetivo: lncentivar as crianças a tomarem decisões
sobre como brincar, o que brincar e com quem brincar,
ajudando-as a desenvolver habilidades de tomada de
decisão e resolução de problemas.

. Quarta semena, segunda-feira Berçário l, na

terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll.
Fomentar o desenvolvimento social e emocional,
ensinando as crianças como funcíona a utilização
deste ambiente, ajudando-as a entender e lespeitar





regras, a esperar sua vez e a lidar com vitórias e
derrotas. lncentivando a cooperaçáo, o trabalho em
equipe, o compartilhamento e a resolução de conflitos
de maneira positiva.

MÊS 03

Primeira sêmena, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. Trabalhar as
profissôes na educação infantil é uma prática
importante que oferece múltiplos benefícios
para o desenvolvimento das crianças. A
introdução às profissões ajuda a ampliar o
conhecimento de mundo das crianças,
estimular a imaginação e desenvolver diversas
habilidades cognitivas, sociais e emocionais.

Objetivo: ldentificar e valoízar as diferentes
proÍissÕes. Despertar a curiosidade pela proÍlssão dos
pais. Ao brincar, as crianças não apenas se divertem,
mas também, aprendem sobre a importância das
profissÕes na sociedade.

Segunda semana, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. A diversidade
cultural na educação infantil é um aspecto
fundamental para a formação integral das
crianças, promovendo a valorização das
diferenças e o respeito mútuo.

a

Objetivo: Trabalhar a Diversidade Cultural. Permitir a
valorizaÉo e respeito das diferentes culturas, onde as
crianças desenvolvam momentos de interação e
socialização, desenvolvendo e estimulando os
aspectos cognitivos e emocionais em grupo, através
dos brinquedos.

Terceira semana, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. O brincar de faz de
conta, ou jogo simbólico, é uma atividade
essencial no desenvolvimento infantil. Este tipo
de brincadeira, onde as crianças usam a
imaginação para criar cenários e interpretar

I





diferentes papéis, oferece inúmeros benefícios
para o crescimento emocional, social, cognitivo
e linguístico das crianças. As brincadeiras de
faz de conta para bebês geralmente envolvem
a imitação de ações cotidianas e a exploração
de objetos e ambientes.

Objetivo: O faz de conta permite que as crianças criem
e explorem mundos imaginários, incentivando a
criatividade e a capacidade de inovação. Ao inventar
histórias e personagens, as crianças utilizam e
expandem sua imaginação. Promover o
desenvolvimento sensorial através de brinquedos e
atividades que envolvam diferentes texturas, cores,
sons e cheiros.

Quarta sêmana, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, quarta-feira Maternal I e
na quinta-feira Maternal ll. Propor os
brinquedos de encaixe, quebra-cabeça e os de
empilhar.

Objetivo: Quebra-cabeças progressivos são
projetados paÍa aumentar gradualmente em
complexidade, permitindo que as crianças
desenvolvam suas habilidades cognitivas de forma
sistemática. Brinquedos de encaixe ajudam as
crianças a reconhecer e diferenciar formas e cores,
fortalecendo suas habilidades de classificação.

a

MES 04

Primeira semana, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. Trabalhar as
profissÕes na educaçáo infantil é uma prática
importante que oferece múltiplos benefícios
paÍa o desenvolvimento das crianças. A
introdução às profissões ajuda a ampliar o
conhecimento de mundo das crianças,
estimular a imaginaçáo e desenvolver diversas
habilidades cognitivas, sociais e emocionais.

Objetivo: ldentificar e valorizar as diferentes
profissÕes. Despertar a curiosidade pela profissâo dos
pais. Ao brincar, as crianças não apenas se divertêm, I





mas também, aprendem sobrê a importância das
proÍissÕes na sociedade.

Segunda semana, segunda-feira Beçário I, na
terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. A diversidade
cultural na educação infantil e um aspecto
fundamental para a formação integral das
crianças, promovendo a valorização das
diferenças e o respeito mútuo.

Objetivo: Trabalhar a Diversidade Cultural. Permitir a
valorização e respeito das diferentes culturas, onde as
crianças desenvolvam momentos de interação e
socializaçáo, desenvolvendo e estimulando os
aspectos cognitivos e emocionais em grupo, através
dos brinquedos.

Terceira sêmana, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, na quarta-feira Maternal I

e na quinta-feira Maternal ll. O brincar de faz de
conta, ou jogo simbólico, é uma atividade
essencial no desenvolvimento infantil. Este tipo
de brincadeira, onde as crianças usam a
imaginação para criar cenários e interpretar
diferentes papéis, oferece inúmeros benefícios
para o crescimento emocional, social, cognitivo
e linguístico das crianças. As brincadeiras de
faz de conta para bebês geralmente envolvem
a imitaçáo de ações cotidianas e a exploração
de objetos e ambientes.

a

Objetivo: O faz de conta permite que as crianças criem
e explorem mundos imaginários, incentivando a
criatividade e a capacidade de inovação. Ao inventar
histórias e personagens, as crianças utilizam e
expandem sua imaginação. Promover o
desenvolvimento sensorial através de brinquedos e
atividades que envolvam diferentes texturas, cores,
sons e cheiros.

Quarta sêmâna, segunda-feira Berçário l, na
terça-feira Berçário ll, quarta-feira Maternal I e
na quinta-feira Maternal ll. Propor os
brinquedos de encaixe, quebra-cabeça e os de
empilhar.

a
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PLANO DE DIVULGAçAO

A divulgação do projeto acontecerá através de Redes sociais "whatsapp grupo de
pais"/site da prefeitura/internet. Será lavrado em ata, caso o Projeto for contemplado, para

deixar expostos os brinquedos comprados e com a listagem dos itens adquiridos. Compete a
cada funcionário zelar e cuidar do espaço custeado pelo FIA/CMDCA. Esse projeto deverá
dar sequência, cabendo a coordenadora apresentar na Assembleia geral de pais, a
importância da Ludoteca, os benefícios e mudanças no desenvolvimento das crianças nesse
espaço, na qual terá um trabalho continuam nos próximos anos.

PLANILHA DE CUSTOS

Objetivo: Quebra-cabeças progressivos sâo
projetados para aumentar gradualmente em
complexidade, permitindo que as crianças
desenvolvam suas habilidades cognitivas de forma
sistemática. Brinquedos de encaixe ajudam as
crianças a reconhecer e diferenciar formas e cores,
fortalecendo suas habilidades de classiÍicação.

Atividades extras: -Dia da Família;

-Semana da criança;

-lntegração das turmas com o material adquirido;

-Vivências desenvolvidas em sala;

Objetivo: Proporcionar momentos de interaçáo e
socialização entre as crianças, desenvolvendo e
estimulando os aspectos cognitivos e emocionais,
tanto individualmente como em grupo, promovendo a
aprendizagem e o desenvolvendo de novas
habilidades.

Quant. Descrição do produto Valor
Unitário

Valor
Total

Origem do
recunS()

2 Rodadinhos mão a obra 89,00 178,00 FIA

2 Rodadinhos mão a obra 89,00 178,00 FIA

2 Rodadinhos mão a obra 89,00 í 78,00 FIA

I





5 Desafio a fio cubo come. 74,90 374,50 FIA

5 Desafio a fio cilindro 69,00 345,00 FIA

3 Mini Piano 95,00 285,00 FIA

2 Esquilo musical 1 19,00 238,00 FIA

2 cãozinho musical 1 19,00 238,00 FIA

2 Fouks musical 1 19,00 238,00 FIA

2 Carrinho encantado 109,00 2 í 8,00 FIA

J Sitio Animado 59,90 179,70 FIA

3 Rancho Animado 49,90 149,70 FIA

2 Smart Table 2í 5,00 430,00 FIA

2 Baldinho Maluco 79,00 158,00 FIA

2 Cubo Fun 69,00 138,00 FIA

Coffe Center 79,00 158,00 FIA

10 Nutri Feirinha 39,90 399,00 FIA

5 Kit frutas 23,00 1 15,00 FIA

5 Kit cozinha rosa 45,00 225,00 FIA

4 Kit cozinha 45,00 180,00 FIA

5 kit cozinha completo 67,00 335,00 FIA

5 kit cozinha completo 67,00 335,00 FIA

3 M icroondas 89,00 267,00 FIA

4 Charme de Menina 79,90 3'19,60 FIA

4 lmaginativa meu cons. 89,00 356,00 FIA

1 Play show í 39,00 139,00 FIA

1 Car center 249,00 249,00 FIA

1 Fazendinhas blocos 145,00 145,00 FIA

2
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1 Super Caixa 249,00 249,00 FIA

1 Cidade Blocolândia 214,40 214,O0 FIA

2 Babys collection praia loira 55,00 1 10,00 FIA

2 Babys collection praia morena 55,00 í 10,00 FIA

4 Babys collection menino 99 00 396,00 FIA

4 39,00 156,00 FIA

3 Babys collecüon ruiva 39,00 117,00 FIA

4 Bouüque Dolls boneca loira 109,00 436,00 FIA

J Helena Papinha 99,00 297,00 FIA

2 Unicórnio progressivo 45,00 90,00 FIA

2 Dinossauro progressivo 45,00 90,00 FIA

2 Safari progressivo 45 00 90,00 FIA

2 Princesas progressivo 45,00 90,00

2 quebra cabeça dupla face 79,00 í 58,00 FIA

4 Alinhavo fashion 49,00 196,00 FIA

2 quebra cabeça brincando com. 49,00 98,00 FIA

2 meu 1s QC 49,00 98,00 FIA

2 Truckssa u ro 79,00 158,00 FIA

2 Rex Attack Bigfoot I 19,00 238,00 FIA

2 T-rex predator 79,00 't 58,00 FIA

2 Furious megaraptor 59,00 I 18,00 FIA

4 Bichos safari 79,00 3í 6,00 FIA

2 Pick-up country 59,00 I 18,00 FIA

2 Pick-up ranch 39,00 78,00 FIA

I

I 
aaUVs collection contos de fada

FIA
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2 Patrulha rural 39,00 78,00 FIA

2 tactical police 69,00 138,00 FIA

2 Patrulha resgate 69,00 138,00 FIA

2 Dinossauros evolução 99,00 198,00 FIA

2 dinossauros filhotes 55,00 110,00 FIA

2 Jogo educaüvo 29,00 58,00 FIA

2 bubu e as corujinhas 29,00 58,00 FIA

10 bike ZR1 14,90 í49,00 FIA

5 robot velox 19,00 95,00 FIA

6 banheirinha 7,50 45,00 FIA

Total FIA: R$ 11.994,50
Total de ContrapaÉida R$ 00,00
TOTAL DO PROJETO: R$ íí.994,50

A contrapartida se dará através de um banner explicativo, assim que a unidade for
contemplada deste projeto e também pela cedência dos proÍissionais para atuarem neste
espaço.
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PROJETO 1

MAGÀZINE VITORIA LTDA
RUA NEREU RAMOS, lOO . CENTRO AGROúNDIA - SC
CNPJ: 00.703.485/0001 -80
EMAIL: CONTATO@MAGAZINEVITORIA.COM.BR
SEGUE ORÇAMENTO SOLICITADO: VALIDADE: 120 DD

APP CENTRO DE EDUCAÇAO MARIANA HELENA HOBUS CNPJ: 54.905.82710001-73
RUA DOS PIONEIROS, 1755 - BAIRRO IPIRANGA - SC AGROúNDIA

Rodadinhos mão a obra 412 2 R$ 89,00 R$ 178,00
Rodadinhos mão a obra 413 2 R$ 89,00 R$ 178,00

414 2 R$ 89,00 R$ 178,00
Desafio a fio cubo come 871 5 R$ 74,90 R$ 374,50
Desafio a fio cilindro 870 5 R$ 69,00 R$ s45,00
Mini Piano 239 J R$ 95,00 R$ 285,00
Esquilo musical 230 2 R$ 119,00 R$ 238,00
cãozinho musical 232 2 R$ 119,00 RS 238,00
Fouks musical 233 2 R$ 119,00 R$ 238,00
Carrinho encantado 705 2 R$ 109,00 R$ 218,00
Sitio Animado 858 3 R$ 59,90 RS 179,70
Rancho Animado 838 3 R$ 49,90 Rs 149,70
Smart Table 812 2 Rs 215,00 R$ 430,00
Baldinho Maluco 864 2 R$ 79,00 R$ 158,00
Cubo Fun 875 2 R$ 69,00 R$ 138,00
Coffe Center 225 2 R$ 79,00 R$ 158,00
Nutri Feirinha 302 10 R$ 39,90 R$ 399,00
Kit frutas 209 5 R$ 23,00 R$ 1 15,00
Kit cozinha rosa 331 5 R$ 45,00 R$ 225,00
Kit cozinha 332 4 R$ 45,00 R$ 180,00
kit cozinha completo 334 5 R$ 67,00 R$ 335,00
kit cozinha completo 333 5 R$ 67,00 R$ 335,00
Microondas 344 3 R$ 8e,00 Rs 267,00
Charme de Menina 3í8 4 R$ 79,90 R$ 3í9,60
lmaginativa meu cons 221 4 R$ 89,00 R$ 356,00
Play show 829 1 R$ 139,00 R$ 139,00

Car center 470 1 Rs 249,00 RS 249,00
Fazendinhas blocos mk181 1 R$ 145,00 R$ 145,00

Super Caixa mk170 1 R$ 249,00 R$ 249,00
Cidade Blocolândia mk422 1 R$ 214,00 R$ 214,00

Babys collection praia loira 414 2 R$ 55,00 R$ 110,00
Babys collection praia morena 411 2 R$ 55,00 R$ 110,00

Babys collection menino 357 4 R$ 99,00 Rs 396,00
Babys collection contos de fada 384 4 R$ 39,00 R$ 156,00
Babys collection ruiva 383 3 R$ 39,00 R$ 117,00
Boutique Dolls boneca loira 471 4 R$ 109,00 R$ 436,00
Helena Papinha 5í6 3 R$ 99,00 R$ 297,00
Unicórnio progressivo 2372 2 R$ 45,00 R$ 90,00
Dinossauro progressivo 2358 2 R$ 45,00 R$ 90,00
Safari progressivo 2365 2 R$ 45,00 R$ 90,00
Princesas progressivo 2389 2 R$ 45,00 R$ 90,00
quebra cabeÇa dupla face 3522 2 R$ 79,00 R$ 158,00
Alinhavo fashion 3034 4 R$ 49,00 R$ 196,00
quebra cabeÇa brincando com 2181 2 R$ 49,00 R$ 98,00
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PROJETO 1

osÉrAS zrLSE

meu 1o QC 2211 2 R$ 49,00 R$ 98,00
Truckssauro 935 2 R$ 79,00 R$ 158,00
Rex Attack Bigfoot 956 2 R$ 119,00 R$ 238,00
T-rex predator 987 2 R$ 79,00 R$ 158,00
Furious megaraptor 896 2 R$ 59,00 R$ 118,00
Bichos safari 888 4 R$ 79,00 R$ 316,00
Pick-up country 990 2 R$ 5e,00 R$ 118,00
Pick-up ranch 993 2 R$ 39,00 R$ 78,00
Patrulha rural 996 2 R$ 3e,00 R$ 78,00
tactical police 931 2 R$ 69,00 R$ 138,00
Patrulha resgate 995 2 R$ 69,00 R$ í 38,00
Dinossauros evolução 838 2 R$ 99,00 R$ 198,00
dinossauros filhotes 837 2 R$ 55,00 R$ 110,00
Jogo educativo 248 2 R$ 29,00 R$ 58,00
bubu e as corujinhas 251 2 R$ 29,00 R$ 58,00
bike ZR1 809 10 R$ 14,90 R$ 149,00
robot velox 832 5 R$ 19,00 R$ 95,00
banheirinha 233 6 R$ 7,50 R$ 45,00

R$ 11.994,50
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PROJETO 1

APP. CENTRO DE EDUCAÇÁO MARIANA HELENA HOBUS
CNPJ: 54.905.82710001-73
RUA DOS PIONEIROS, 1755. IPIRANGA
AGROúNDIASC EMAIL:marianahelenahobus@agrolandia.sc.gov.br

SOLICITAÇÃO DE ORçAMENTO

VALIDADE: 120DD

Rodadinhos mão a obra 412 2 9+ no 4lLt, no
Rodadinhos mão a obra 413 2 q6 /-\.) 4a.,, n.t
Rodadinhos mão a obra 414 2 q6. 4 q;,
Desafio a fio cubo come. 871 5 8,í j q.- qo4,5o
Desafio a Íio cilindro 870 5 ,1 ôl ]36 , aa
Mini Piano 239 3 44 D,Z; 14o, .'t a)

Esquilo musical 230 2 4 a)" on 2-1t1 ' , or>
cãozinho musical 232 2 I x q! .,-., âqB ôô
Fouks musical 233 2 4 À11 a) /1 3.qq. ()o
Carrinho encantado 705 2 44 A" oa à-3b" oo
Sitio Animado 858 3 +4 . 'nt't )1\.to
Rancho Animado 838 3 (q" 9., 11\" 1 .-,
Smart Table 812 2 )^'h. 

^Õ
q5l

Baldinho Maluco 864 2 9.4 .'oo 1À1 ', or't
Cubo Fun 875 2 Aó" o.) |bo,
Coffe Center 225 2 sÀ' ()a) 41l.
Nutri Feirinha 302 't0 5,Í : q-,...' 5.1q. Õa)
Kit frutas 209 5 â1:;: 4zr-\'. {)/)
Kit cozinha rosa 33'l 5 SLI'. oo 2!r>.oo
Kit cozinha 332 4 (,.1 . ,^. - Ã- 4 tn', oo
kit cozinha completo 334 5 ?t t)ô {l,t o , o1)
kit cozinha completo 333 5 +)'. ^ n \hn Õô
Microondas 344 3 9Q oo )42'. nn
Charme de Menina 318 4 8À1 1-, 165,r-.,
lmaginativa mêu cons. 221 4 ql1 Õo 3 Ê.,8

Play show 829 1 46 \, 45 r 1 .r-,
Car center 470 1 Ahn 'oô âho , Õ/\
Fazendinhas blocos mk181 1 15b, oo 4 óh ,' ort
Super Caixa mk170 1 )[,1 ,o o ) h.l ,'n,-.,
Cidade Blocolândia mk422 1 X1 6. r, -' )) z, nct
Babys collection praia loira 414 2 Lh, oo 13),'on
Babys collection praia mo rena 411 2 6h, oo 4 3). -, r''
Babys collection menino 357 4 4lq, oo 41i^ , nn
Babys collection contos de fada 384 4 §*^oo 'tQ)i no
Babys collection ruiva 383 3 51, on 46a , ^/'\
Boutique Dolls boneca loira 471 4 1)'1 't1 O qBu 

1

Helena Papinha 516 3 413't 1) a) 374. nn
Unicórnio progressivo 2372 2 5+, 4 44 ,'n..,
Dinossauro progressivo 2358 2 \1 , ,/1 /') 'l4tt: ô/)
Safari progressivo 2365 2 5Lon 41t4'
Princesas progressivo 2389 2 51 1 .1 i'. a) <)
quebra cabeÇa dupla face 3522 2 91, a.'' t8l.
Alinhavo fashion 3034 4 í,3. 3 qÀ ,-nt
quebra cabeça brincando com 2181 2 hi" nn 4âcr ,
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PROJETO 1

meu.ío Qc 2211 2 /) /-)6) 4)q,
2 q4 . ^,.. .- a)18L,Truckssauro 935

956 2 437 2 h9 , n.r''Rex Attack Bigfoot
2 89-'n,', .t+6, ^^987

896 2 +,t. "t tr riFurious megaraptor
4 Qi. r-t <-'t 1ú" ÀBichos safari 888

990 2 ?c, , r>z I 4 ,-.,, ,,"t 1'>Pick-up country
íc,' Ll , rT oPick-up ranch 993 2 6). r,.,

996 2 4 9. r'tn 9R o,o
l9t",cv:-991 2 +1tactical police

2 +'l , /-t11 4qu, r>aPatrulha re ate 995
f,14838 2 11t1 ô()Dinossauros evolução

2 (, \, nrt 3 () , /a1'\1dinossauros filhotes 837
R2,.-a>248 2 t4 1,

^4,
o educativoJ

2 t)1-t1q, ?8. cta251bubu e as corujinhas
)5 ? r,r,809 10 â 5. Q.,bike ZR1

3,1 , /)ô 45;loo832 5robot velox
qq. () <)233 6 3 z-t)ttl,banheirinha

? 4l I I *.rrr 5ô.
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PROJETO 1

APP - CENTRO DE EDUCAçÃO MARIANA HELENA HOBUS

CNPJ : 54.905.827 /OOOI-7 3

RUA DOS PIONEIROS, 1755 - IPIRANGA

AGROúNDIASC EMAIL:marianahelenahobus@agrolandia.sc.gov.br

Rodadinhos mão a obra 412 2 9 8. -qo l9 +,to
Rodadinhos mão a obra 413 2 91'. oo I 9tr, oo
Rodadinhos mão a obra 414 2 98.oo Í1c,@
Desafio a fio cubo come. 871 5 8J 90 It tü .90
Desafio a fio cilindro 870 5 Afr oÊ hm,ú
Mini Piano 239 J ítr oo 1i c.co
Esquilo musical 230 2 t 3 .?.90 J15,nO
cãozinho musical 232 2 l15:90 ) i-r .flO
Fouks musical 233 2 ) 1.1\.50 J q1,oo
Caninho encantado 705 2 lro,OO .2qo.co
Sitio Animado 858 J ? r,90 .J 18,+o
Rancho Animado 838 3 Gr qO I 85.1r)
Smaft Table 812 2 ll.? llo lt55.*o
Baldinho Maluco 864 2 91.'oo IYr. co
Cubo Fun 875 2 E 2.. 

'O
1cç,oo

Coffe Center 225 2 l? 80 115 çc
Nutri Feirinha 302 10 il80 5 2x'.co
Kit frutas 209 5 J t,«r lqJ,5o
Kit cozinha rosa 331 5 6G.oo .18o,0ô
Kit cozinha 332 4 55 tO 223,.1o

334 5 "1 tr. oo 3ln .no
kit cozinha completo 333 5 73.*O 3a9.ro
Microondas 344 3 lol.cn 3oà oO
Charme de Menina 318 4 1o.9o 1à4.c"O
lmaginativa meu cons. 221 4 1cr,oo 41c,.0O
Play show 829 1 lac).tD 155, oo
Car center 470 1 ).ü.çfr Tçi,oo
Fazendinhas blocos mk181 1 l5s.ro 151,90

Super Caixa mk170 1 JÇ\D) l6l,co
Cidade Blocolândia mk422 1 J21.fr I J1.50
Babys collection praia loira 414 2 G8,DO llc.oo
Babys collection praia morena 411 2 G3.ú I )«loo
Babys collection menino 357 4 ItC.oo l-l6q,Do

Babys collection contos de fada 384 4 50.ro l-oo,oo
Babys collection ruiva 383 3 5\ú 154, oo
Boutiq ue Dolls boneca loira 471 4 Itl.ro t{ 9J.É
Helena Papinha 516 3 r{ 5,5ô 1tra.5o
Unicórnio progressivo 2372 2 5$ c"., It(,{fr
D i nossa u ro progresslvo 2358 2 5ilco l(s,ôJ
Safari progressivo 2365 2 5 b,90 It1.60
Princesas progressivo 2389 2 5c co I {3.,1o
quebra cabeÇa dupla face 3522 2 qÀ qo I 81,6\)
Alinhavo fashion 3034 4 Gh rO I56,co
quebra cabeça brincando com. 2181 2 c) l,o ll1.Gc)
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meu 10Óc 2211 2 Cl so t,l1,co
Truckssauro 935 2 i 5.cx: llo,oo
Rex Aftack Bigfoot 956 2 I 16 oo )to, o^,
T-rex predator 987 2 9rÀo t 8 ).ôo
Furious megaraptor 896 2 ? 1.so tq5,6d)
Bichos safari 888 4 9,-..4f) 1rc.'co
Pick-up country 990 2 72.to lq 9,co
Pick-up ranch 993 2 6àqO 101 , sr)
Patrulha rural 996 2 5 a.qo I o1.'(O
tactical police 991 2 ]5,ú { áo.ôo
Patrulha resgate 995 2 1q. oo I t{(',§O
Dlnossauros evolução 838 2 Itg oo )ll.cp
drnossauros filhotes 837 2 G1 .8() I )s,co
Joqo educativo 248 2 ql.oJ lC,.aÊ
bubu e as corujinhas 251 2 \1. ro fl1.cn
bike ZR1 809 10 2G.90 269.oo
robot velox 832 Ã 3t,*-, I61.50
banheirinha 233 6 l8 ,50 rll oO

Ri lq oqS to
"loc.^rx""+i.rs , I? ÍoG IJoLJ{

Cc,rrc\ clg: Pt t^-^l.r.t-
Quo: )Ê§'l },Àr't'r^rr''.,g cto lg*c'-
-.-.,,a 3*, G^$^ 9, bo-u^§ÃÉrt\D,SL

CASA DOS PRESENTES
Gracêr Stwire M E

CNPJ. .t9 725 5r5/OO0l- 35

r Çi)*o'o-
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a CENTRO DE EDUCAçÃO INFÂNTIL
MARIANA HELENA HOBUS
CNPJ: 83. 102. 582/0007 -44

Rua dos Pioneiros - no 7755 - lpiranga
CEP 8842O-OO0 - Agrolândia - SC

Itlarlana
Helena Hobus

LO

RELATÓRIO DE ATIVI DADES

ínciou-se os atendimentos em fevereiro de 2024, onde atende crianças de 03

meses a 04 anos de idade, das 06h50min. as 18h1Omin. Estão mahiculadas 72 crianças,

onde a maioria passa maior parte de seu tempo do dia no CEl, enquanto seus pais

trabalham.

A APP do Centro de Educação lnfantil Marina Helena Hobus foi fundada em abril

de 2024, desde então procurando novas melhorias para a comunidade escolar. Diante

disso a necessidade de recursos para materiais pedagógicos, onde hoje se encontra

limitado diante o publico atendido na unidade.

n *k, h
Morgana Jesica Ramos Pires

Presidente da APP

Amanda Letícia Lopes
Coordenadora
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E - m ai I : m a ri a n ah ele nahobu s@ ag rol and i a. sc. gov. br
Telefone: 4735300209 ffi#
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